LGORITMA YAZIYORUM

Adim 1 : Basla

Adim 2 : Bagajdan krikoyu al.
Adim 3 : Arabayi kriko ile yiikselt.
Adim 4 : Patlans lastigi cikar.

L’ Ailece otomobilinizle yolda giderken
lastiginiz  patladi. Babamz
bagajimzdaki kriko ile aracimzi

yiikseltecek sonra da yedek lastigi
Adim 5 : Bagajdan yedek lastigi al.

Adim 6 : Yedek lastigi tak.
. Adim 7 : Arabayi indir.
gereken algoritmayi yaziniz.
v/4V4 Adim 8 : Kriko ve patlamis lastigi bagaja koy.
1) (1) Adim 9 : Bitir.

kullanarak patlayan lastigi
degistirecek. Babamzin izlemesi

C 4

Adim 1 : Basla

Admm 2 : Yogurdu koy.
Adim 3 : Suyu ekle.
Adim 4 : Tuz ekle.
Adim S : Kanistir.
Adim 6 : Bardaga koy. ﬂ
Adim 7 : Bitir.

! nnenizden aksam yemeginde
ayran yapmasi istediniz. Anneniz
ayran icin gerekli malzemeleri
cikardi. Annenizin bundan sonra
ayran yapmak icin izlemesi gereken

algoritmay1 yazinz.

Adim 1 : Basla.
Adim 2 : Giineye 1 kutu ilerle.

Adim 3 : Doguya 2 Kkutu ilerle.
Adim 4 : Kuzeye 3 kutu ilerle.
Adim 5 : Batiya 4 kutu ilerle.
Adim 6 : Bitir.

Robotu cikisa gotiren
algoritmay1 yazimz.

Adim 1 : Basla.

Hesap makinesini aldimz. Iki sayiy1 Adim 2 : Lsayiy1 yaz.

toplayacaksimz. Hesap makinesini Adim 3 : Art1 isareti koy.

aldiktan sonra toplama islemini Adim 4 : 2.sayiy1 yaz.
yapana  kadar izleyeceginiz Adim 5 ; Esittir isareti Koy.
basamaklarin algoritmasim yazimz. Adim 6 : Sonucu yaz.

Admm 7 : Bitir.
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Bilgisayarda karenin cevresini

hesaplayan bir program yapacaksimz.

Kullanici kenar uzunlugunu girecek. F Adum 1 ; Bagla. -
Bilgisayar Karenin cevresini Adim 2 : Kenar uzunlugunu gir.
hesaplayarak ekrana yazacak. Bu Adim 3 : Kenar uzunlugunu 4 ile carp.
programin algoritmasi yaziniz. Adim 4 : Sonucu ekrana yaz.
(Not: Karenin  cevresi  kenar Adim 5 : Bitir.
uzunlugunun 4 ile carpilmasiyla
hesaplanir.)
Bilgisayarda  dikdortgenin  alanim &
hesaplayan bir program yapacaksiniz. L’ Adim 1 : Bagsla.
Kullanici wuwzun ve kisa Kkenar Adim 2 : Uzun kenarn gir.
uzunlugunu girecek. Bilgisayar Adimm 3 : Kisa kenan gir.
dikdortgenin  alamm  hesaplayarak Adim 4 : Uzun Kkenar ile kisa kenari ¢arp.
ekrana yazacak. Bu programin Adim 5 : Sonucu ekrana yaz.
algoritmasi yazimz. ( Not: Dikdortgenin Admm 6 : Bitir.
alam1 uzun ve kisa kenarlarmm carpmm
olacak sekilde hesaplanir.)
Buse ; Sal giinleri okuldan sonra
keman kursuna gitmektedir. Kursa Adim 1 : Basla.
gitmeden eve ugraylp kemanini Adim 2 : Bugiin giinlerden ne 6gren.
alacak vakti yoktur. Okula giderken Adim 3 : Giinlerden sali nu?
kemam da yamnda olmahdir. Adim 4 : Evet ise Kemanm al. Adim 6'ya git.
Giinlerden Sal ise kemam ve okul Adim 5 : Hayir ise Kemanm alma.
cantasim yanmna almasi1 degil ise Adim 6 :Okul cantam al.
sadece okul cantasim yanina almasi Adim 7 : Bitir.
gerekmektedir. Bu olaymn
algoritmasini yaziniz.
Ayse’nin dedesi her giin saat 9.00’da Adim 1 : Bagla.
ilac icmesi gerekmektedir. Ayse Adim 2 : Saati kontrol et.
dedesinin ila¢c icmeyi hatirlamasi icin Admm 3 : Saat 9.00 mu?
bir program yazacaktir. Program saati Adim 4 : Evet ise Adim 6'ya git.
kontrol .edecek eger saat 9.00 ise Adim 5 : Hayir ise Adim 2'ye git.
ilac{m I¢” diye bir alarm ' calacak Adim 6 : Alarm calsin.
degilse basa doniip tekrar saati kontrol s Adum 7 : Bitir.
edecek. Bu programin algoritmasim /=~ )
yaziniz. w_
=% <
Kemal ile Burak bir arismaya
katilmiglardir. Yarismanin birili,cisi§ SN)IIS Adim 1: Bagla.
Adim 2 : Kemal'in oylarim1 K degiskenine aktar.

oylariyla belirlenecektir. Bunun icin bir
program yazilacaktir. Kemal’in aldig1 oylar
K isimli degiskende , Burak’in aldig1 oylar
ise B isimli degiskende saklanacak . iki
degisken karsilastirilacak ve B degiskeni
biiyiikse ekrana “Burak Kazandr” degilse
ise “Kemal Kazand1” diye yazilacak. Bu

programin algoritmasim yaziniz.

Burak'in oylarim B degiskenine aktar.

B degiskeni K'den biiyiik mii?

Evet ise ' Burak Kazandi" diye yaz. Adim 7'ye git.
Hayir ise '""Kemal Kazand1'" diye yaz.

Bitir.
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